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Des logiciels libres 
pour l’école du cycle 
1 au cycle 3
Jean–Pierre Archambault, Michèle Drechsler

Des logiciels libres pour l'école 
du cycle 1 au cycle 3, c®d®rom 
co®dit® par les CRDP de 
Paris et de Versailles, en par-

tenariat avec Apple, comporte une trenta-
ine de logiciels p®dagogiques libres. Des 
þches p®dagogiques permettent de les uti-
liser au mieux. Ainsi proposentðelles des 
sc®narios d'utilisation ancr®s dans les pro-
grammes nationaux pour l'®cole prima-
ire de 2002, au service des apprentissages 
fondamentaux et de la mise en oeuvre du 
Brevet informatique et internet, le B2i. Ce 
c®d®rom a connu un excellent accueil de la 
part des enseignants, des collectivit®s loca-
les et des associations. Tir® ¨ 1000 exem-
plaires, il a ®t® ®puis® en 3 semaines. Une 
deuxi¯me version est en cours de r®alisa-
tion et devrait para´tre prochainement.

Le libre éducatif en France 
Ce c®d®rom est issu d'un projet initi® par la 
Mission Veille technologique du SC£R£N-
CNDP visant ¨ diversiþer l'offre en direc-
tion des enseignants de lõ®cole primaire 
et de leurs ®l¯ves, dans une d®marche de 
pluralisme technologique. Il est donc con-
forme ¨ l'esprit de l'accordðcadre sign® 
par le Minist¯re de l'Education nationa-
le et l'AFUL en octobre 1998, et recondu-
it depuis lors. Cet accord indique en sub-
stance que les logiciels libres constituent 
une alternative de qualit®, et ¨ tr¯s moin-
dres co¾ts, pour les ®tablissements scola-
ires, dans une perspective de pluralisme 
technologique.

Dans l'Education comme ailleurs, le 
logiciel libre conna´t des d®veloppements 
signiþcatifs, pour les syst¯mes d'exploita-
tion, les serveurs, les infrastructures logi-
cielles mais aussi, d'une mani¯re nouvel-
le, pour le poste de travail avec la suite 

bureautique OpenOffice.org et plein de logi-
ciels p®dagogiques comme nous le verrons 
plus pr®cis®ment ci-apr¯s. Ces d®veloppe-
ments b®n®þcient de la symbiose qui existe 
entre l'approche des logiciels libres et les 
missions du syst¯me ®ducatif, et la cultu-
re et les valeurs des enseignants, ¨ savoir 
libre acc¯s et diffusion ¨ tous de la conna-
issance.

Il existe une transf®rabilit® de l'appro-
che du logiciel libre ¨ la production des 
biens informationnels en g®n®ral, les res-
sources p®dagogiques en particulier. En 
t®moigne le fait que de plus en plus d'ense-
ignants mettent gratuitement et librement 
sur le Web leurs productions. Et ces res-
sources connaissent un r®el engouement. 
Les exemples abondent. Ils donnent par-
fois lieu ¨ des partenariats associant ®di-
teurs publics ou priv®s, collectivit®s loca-
les dont on peut penser qu'ils pr®þgurent 
un nouveau mod¯le ®conomique de l'®di-
tion scolaire : d'un c¹t® des ressources 
mises gratuitement et librement en ligne, 
de l'autre l'®dition ̈  un co¾t raisonnable de 
manuels et de CD-Roms.

À propos des auteurs
Michèle Drechsler 

est Inspectrice de l'Education 
Nationale, rejoint TIC de Moselle

Jean-Pierre Archambault 
est professeur agrégé de 

mathématiques, travaille au  
CNDP-CRDP de Paris – Mission 

Veille Technologique

Figure 1. Celestia – le logiciel grâce au 
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Le pôle de compétences 
logiciels libres du SCEREN
Le c®d®rom Des logiciels libres pour l'école du 
cycle 1 au cycle 3 a ®t® r®alis® dans le cadre 
du p¹le de comp®tences logiciels libres du 
SC£R£N. L'activit® de ce p¹le de com-
p®tences s'organise autour de trois objec-
tifs principaux :

Å  l'information de la communaut® ®du-
cative dans son ensemble ; cette action 
passe par une pr®sence active dans 
les grandes manifestations nationa-
les (par exemple pr®sidence du cycle 
®ducation du salon Solutions Linux, 
animation d'un espace logiciels libres 
lors d'Educatec), l'organisation de 
colloques, des interventions dans 
de multiples rencontres, la publica-
tion d'articles et l'animation d'un site 
Web...

Å  la f®d®ration des initiatives et des ®ner-
gies, internes et externes ¨ l'Education 
nationale, aþn de leur donner visibilit® 
et efþcacit® optimales,

Å  la coordination d'actions de conseil, 
d'aide, d'expertise et de r®alisation. 
Le p¹le est de plus en plus sollicit® 
par les acteurs du syst¯me ®ducatif et 
par ses partenaires, particuli¯rement 
les collectivit®s territoriales et les 
entreprises. On peut y voir le signe 
fort d'une reconnaissance de fait de 
la place qu'il occupe et du r¹le qu'il 
joue.

Des objectifs multiples 
pour ce cédérom
Si l'objectif du pluralisme ð intrins¯quement 
li® aux missions du syst¯me ®ducatif et 
¨ la culture enseignante ð est essentiel, 
il n'est pas le seul. Il s'agit aussi, d'of-
frir ¨ un co¾t raisonnable des logiciels 
de qualit® permettant la mise en oeuvre 
des programmes ofþciels, du B2i notam-
ment. Tout le monde sait que les budgets 
des ®coles ne sont pas extensibles ¨ l'in-
þni ! D'encourager la diversit® des ®qu-
ipements des ®coles. En effet, les logiciels 
fonctionnent indiff®remment sous trois 
syst¯mes d'exploitation (GNU Linux, Mac 
OS X, et MS Windows). De favoriser lõu-
tilisation des logiciels en proposant des 
exemples de sc®narios p®dagogiques cor-
respondant aux programmes ofþciels de 
2002. D'aider concr¯tement ¨ l'int®gration 
des outils informatiques dans la p®dagogie 
quotidienne de la classe. De participer ¨ la 
constitution de communaut®s de pratiqu-
es dõenseignants qui, les municipalit®s le 
savent bien, sont garantes d'une bonne uti-
lisation des ®quipements. Dõexp®rimenter 
de nouvelles modalit®s de formation pro-
fessionnelle des enseignants.

Mise en place des program-
mes, et notamment du B2i
Des logiciels libres pour l’école du cycle 1 au 
cycle 3 a ®t® r®alis® en ®troite collabora-
tion avec des enseignants du terrain qui 
ont r®dig® des þches dõaccompagnement 

avec des exemples de sc®narios p®dagogi-
ques qui prennent en compte les program-
mes 2002. Les logiciels permettent de d®ve-
lopper des comp®tences vis®es par les pro-
grammes ofþciels, ainsi de nombreux logi-
ciels transversaux pour ç le dire, l'®crire, le 
parler è, avec des projets qui permettent 
bien s¾r de d®velopper les comp®tences 
du B2i. Nous avons eu comme pr®occu-
pation principale de bien int®grer les logi-
ciels et les sc®narios propos®s dans les pro-
grammes 2002 aþn de favoriser la mise en 
ïuvre des ditsðprogrammes, et de mon-
trer en quoi les TIC peuvent apporter un 
plus dans les apprentissages.

Les þches p®dagogiques sont sous 
licence documentaire libre, cõestð¨ðdire 
quõelles peuvent °tre reproduites, modi-
þ®es et diffus®es librement, sous licence 
GNU FDL. Chaque þche se compose dõune 
pr®sentation, dõun tutoriel de base pour 
une prise en main ais®e, de propositions 
dõexploitations p®dagogiques.

Des exemples pour 
la lecture et l'écriture
Le logiciel libre Aller (aide ¨ la lecture et 
en r®seau) permet de mettre en place des 
batteries d'exercices en lecture pr®coni-
s®s par les programmes d¯s le CP et ada-
pt®s ¨ chaque type de m®thode de lectu-
re. Un sc®nario p®dagoqique montre com-
ment utiliser OpenOffice.org en proposant 
un projet de r®alisation dõun ç carnet de lit-
t®rature è au cycle 3, cr®ant des situations 
dõ®criture int®ressantes tout au long de la 
scolarit® dõun cycle, d'une fa­on r®guli¯re 
et en coh®rence avec le programme.

Toujours avec OpenOfþce.org, un 
autre sc®nario explicite comment y avoir 
recours r®guli¯rement, pour les traces ®cri-
tes ¨ lõ®cole, en exploitant des situations 
dõ®criture pertinentes ¨ lõissue des s®qu-
ences disciplinaires. Il s'agit d'®crire dans 
le cadre des champs disciplinaires du pro-
gramme en y int®grant la transversalit®.

Figure 2. Audacity – est un logiciel de traitement sonore gratuit facile d'utilisation

Figure 3. Page d'accueil de B2i
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L'éducation musicale 
Le logiciel Audacity permet des montages 
sonores et la r®alisation d'un CD Audio... 
et ceci d¯s la maternelle. Un sc®nario prend 
en compte les programmes de maternelle 
o½ il est pr®cis® quõil faut ç r®p®ter, dire ou 
chanter chaque ann®e au moins une diza-
ine de comptines, de chants, de po¯mes è. 

Mais pourquoi un CD audio ? M. Gan-
dar, directeur en maternelle ¨ Vahlð
Ebersing (Moselle), indique que ç nous 
classons, ¨ l'®cole et ¨ la maison, dans 
un dossier (reliure plastique contenant 
des volets transparents) les comptines, 
po¯mes et chants ®tudi®s au cours de l'an-
n®e scolaire è. Il a pu constater que ç les 
enfants aimaient beaucoup feuilleter les 
dossiers de l'ann®e en cours et des ann®es 
pr®c®dentes. Mais qu'ils ne se souvena-
ient pas de tous les textes. ë la maison, 
les parents ne connaissaient pas toujours 
les m®lodies des chants. D'o½ l'int®r°t d'a-
voir un support texte et un support audio. 
Audacity s'y pr°te bien. Et Audacity, logiciel 
libre, peut °tre distribu® aux parents sans 
frais suppl®mentaires et sans probl¯me de 
copyright ! è Ce logiciel s'utilise comme 
un magn®tophone. Vous pouvez enre-
gistrer un ou plusieurs ®l¯ves en m°me 
temps Vous pouvez ®galement dupliqu-
er des passages enregistr®s (copier/coller), 
supprimer ceux qui ne vous plaisent pas 
(couper), ajouter quelques effets (ampli-
þer, ajouter de l'®cho ou de la r®verb®ra-

tion, supprimer des bruits de fond). Vous 
pourrez alors graver le r®sultat þnal sur 
un CD .

Un rallye sur Internet
Des sc®narios p®dagogiques int¯grent des 
projets de communication avec lõutilisa-
tion dõInternet, de Mozilla pour la recher-
che documentaire, et de la messagerie, 
pr®conis®e pour les comp®tences du B2i. 
Le sc®nario ç RallyeðGlobe trotteur è, 
par M. Grzesitchak JeanðChrisptophe, 
directeur dõ®cole ¨ Ebring (Moselle), ou 
le sc®nario ç mon toit, ton toit è, pro-
pos® par M. Trinkwell Alain, directeur 
¨ Guebenhouse (Moselle), sont autant de 
situations int®ressantes pour la mise en 
place du B2i. Dans le cadre des passerel-
les possibles entre ®coles et coll¯ges, le 
sc®nario ç RallyeðGlobe trotteur è propo-
se aux enseignants un travail de recher-
che documentaire sur Internet, sous la 
forme dõun d®þ entre les ®l¯ves des ®ta-
blissements concern®s. Les objectifs sont 
d'®tablir un r®seau de correspondance 
entre ®coles (et coll¯ges) et d'utiliser les 
TIC dans son ®tablissement en vue dõun 
projet commun. Pour cela, il faudra utili-
ser Internet comme moyen d'information, 
faire usage de la messagerie ®lectronique. 
Ainsi, gr©ce aux outils TIC, il sera possi-
ble de se documenter sur les pays dõEu-
rope (et du monde). Le but fondamental 
est d'apprendre ¨ formuler des questions 
et des r®ponses.

Le principe du jeu est simple. Les 
®l¯ves dõune classe choisissent le pays (dõa-
bord en Europe puis dans le monde) sur 
lequel ils veulent se documenter. Ils recher-
chent, avec lõaide de lõenseignant, des sites 
Internet en langue fran­aise susceptibles 
de fournir les informations d®sir®es : g®o-
graphie, monuments, culture, traditions... 
Ils se constituent ensuite un petit dossier 
sur le pays puis formulent trois questions 
¨ partir des informations collect®es. Ces 
questions sont mises en ligne sur le site 
de lõ®tablissement (sõil en poss¯de un) ou 
envoy®es par mail aux classes partena-
ires. Elles sont accompagn®es de lõadres-
se du site o½ lõon peut trouver les r®pon-
ses. Les classes partenaires ç planchent è 
pour trouver les bonnes r®ponses le plus 
rapidement possible, et envoient leurs 
propositions par mail ¨ la classe ®mettri-
ce. Celleðci analyse les r®ponses et tient au 
courant les participants. Pour d®partager 
les ç gagnants è, on se r®f®rera ¨ la data-
tion des mails envoy®s. La classe la plus 
rapide prend la rel¯ve du jeu et formu-
le ¨ son tour trois questions sur un autre 
pays. On informe ®videmment les autres 
classes de lõ®volution du jeu, qui peut °tre 
suivie sur une carte murale (punaises indi-
quant le pays en cours et la classe ®mettri-
ce). On peut pr®voir le rassemblement des 
diff®rents dossiers constitu®s sur les pays, 
sous la forme par exemple dõune carte inte-
ractive (trace sur support CD-ROM), en þn 
dõann®e. 

Figure 4. Livre «Des logiciels libres pour 
l’école»

Figure 5. Tuxpaint – le programme de dessin de logiciel libre pour des enfants
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Sciences, arts plastiques, 
géométrie, orthographe...
En d®þnitive, nous venons de le voir, si 
certains logiciels sont ç transversaux è et 
favorisent la mise en place du B2i, dõau-
tres sõinscrivent dans les programmes en 
apportant un ç plus è dans les apprentis-
sages disciplinaires...

Parmi les 30 logiciels propos®s þgurent 
notamment :

• Orthophile, un v®riþcateur orthogra-
phique bien utile car le probl¯me de la 
relecture et de la r®vision des textes est 
essentiel pour les ®l¯ves au cycle 3.

• Celestia, qui permet de simuler un 
voyage ¨ travers l'univers et ainsi d'e-
xplorer les plan¯tes et les ®toiles, de 
montrer aux ®l¯ves les ®clipses solaires 
et lunaires sur la Terre, la  structure du 
syst¯me solaire..., d'®vidence une bonne 
fa­on dõaborder lõastronomie au cycle 3 
avec des documents authentiques.

• Tuxpaint, qui, lui, propose d'utiliser des 
outils ç pinceaux et brosses ¨ l'®cran è. 
L'®ducation artistique permet alors 
aux ®l¯ves d'explorer, selon les moyens 
disponibles, les possibilit®s offertes par 
l'ordinateur et ses outils d'une mani¯re 
adapt®e ¨ leur ©ge et ¨ leur degr® de 
maturit®.

• DrG®o, G®onext, permettant une appro-
che ç dynamique è de la g®om®trie, un 
logiciel de jeu d'®checs... tous choisis 
pour leurs potentialit®s avec une gageu-
re ¨ la cl®, apporter un ç plus è en classe 
¨ un moment donn® si l'on prend en 
compte ses sp®ciþcit®s, les þches essay-
ant de mettre en valeur ce ç plus è pour 
les apprentissages.

Accompagner pour 
intégrer les usages 
des TIC en classe
Pour une bonne part, la r®alisation des 
þches p®dagogiques s'est faite dans la cir-
conscription de StðAvold Sud en Moselle, 
en s'ins®rant dans le temps de service hors 
enseignement de 36 heures annuelles qui 
se r®partit, conform®ment ¨ l'arr°t® du 
15 janvier 1991, de la mani¯re suivante : 
18 heures de travaux au sein des ®quipes 
p®dagogiques, 12 heures pour les anima-
tions p®dagogiques, 6 heures affect®es ¨ la 
tenue des conseils d'®cole obligatoires.

Dans le cadre des animations p®dago-
giques propos®es, les enseignants ont eu la 
possibilit® de choisir des modules dõani-
mations ¨ la carte. Une animation a port® 

sur lõutilisation des potentialit®s didactiqu-
es des logiciels libres ¨ lõ®cole ®l®mentaire. 
Elle a comport® 4 phases :

Å  Phase 1 : d®couverte du concept de 
logiciels libres, d®couverte de logiciels 
libres ;

Å  Phase 2 : analyse dõun logiciel libre et 
exp®rimentation en classe ;

Å  Phase 3 : ®criture de sc®narios p®dago-
giques int®grant le logiciel libre ;

Å  Phase 4 : d®couverte de logiciels libres 
permettant des publications en ligne et 
des travaux de collaboration.

Les enseignements tir®s de cette anima-
tionðformation ont conþrm® pour l'es-
sentiel ce que l'on savait d®j¨ sur les 
communaut®s de pratiques fonctionnant 
pour une part ¨ distance. D'abord, on ne 
construit pas une communaut® dans le 
ç vide è. Il faut un projet commun, avec 
identiþcation claire des objectifs et des 
r®sultats ¨ atteindre, coðd®þnition des 
plans d'action ¨ mettre en ïuvre, clari-
þcation des r¹les, de la r®partition des 
t©ches, des modalit®s de contr¹le du tra-
vail, contrat. Le volontariat des ense-
ignants engag®s dans l'animation ®tait 
un gage de la n®cessaire motivation, et 
de r®ussite. La prise en compte de l'activi-
t® avec un temps imparti institutionnelle-
ment aussi ! La rencontre initiale de l'ani-
mation, ç en face ¨ face è, a permis d'®ta-
blir la conþance qui conditionne la quali-
t® de l'activit® du groupe et son maintien 
jusquõau terme du projet. Lõengagement 
personnel est le facteur critique. La hi®rar-
chie a son r¹le ¨ jouer car son engagement 
personnel facilite le travail des uns et des 
autres, en all®geant les obstacles qui peu-
vent entraver la progression, et renforce 
l'®quipe en la dynamisant. Si les outils de 
communication ®lectronique soutiennent 
lõ®quipe tout au long du projet, les demi-
journ®es en pr®sentiel sont les bienvenues 
car elles donnent le temps et permettent 
les incontournables ajustements en direct.

Prolongement du cédérom 
sur l'espace premier degré 
du pôle de compétences 
logiciels libres du SCÉRÉN 
Cette animationðformation et le c®d®rom 
multi plateforme connaissent des prolon-
gements et des extensions sur l'espace pre-
mier degr® du site du p¹le de comp®ten-
ces logiciels libres du SC£R£N, avec la 
mise en place d'une communaut® d'utili-

sateurs des logiciels libres. Lõespace pre-
mier degr® du p¹le de comp®tences vise 
¨ favoriser lõint®gration des logiciels libres 
¨ lõ®cole et en dehors de lõ®cole, et pr®vo-
it la promotion des d®marches p®dagogi-
ques, des r®ussites int®grant les logiciels 
ou solutions libres. Sur cet espace, les ense-
ignants peuvent pr®senter les potentialit®s 
didactiques des logiciels libres ou des ç so-
lutions libres è pour le travail en r®seau, de 
la maternelle au CM2. Ils peuvent ®changer 
sur leurs pratiques p®dagogiques. Des outils 
collaboratifs sont ¨ disposition des ense-
ignants (forums, espacesðprojets avec des 
WIKISé). Des animations ¨ distance leur 
sont propos®es pour des ®changes sur lõutili-
sation des logiciels ou solutions libres. D'une 
mani¯re g®n®rale, il ne sufþt pas dõ®ta-
blir des bases de donn®es de ressources :
il est important de conna´tre les usages qui 
en sont faits.

Des animations sur 
l' espace premier degré
La premī re animation s'est d®roul®e autour 
du logiciel libre Orthophile, avec l'objectif 
dõapprocher dõune fa­on directe et in®dite 
lõint®gration de lõobservation r®ÿ®chie de 
la langue dans la production des textes, un 
probl¯me essentiel pour la didactique du 
fran­ais au cycle 3 et un point important 
pour les enseignants souvent d®munis face 
aux productions de leurs ®l¯ves.

D'autres animations suivront, avec 
la mutualisation des ressources produ-
ites, la mise en place de forums, le suivi 
de projets. Elles porteront sur l'utilisation 
d'un logiciel particulier et/ou un th¯me 
p®dagogique disciplinaire ou transver-
sal. On peut citer le logiciel Aller, g®n®ra-
teur d'exercices pour les m®thodes de lec-
ture, WordWind logiciel libre de la NASA 
qui permettra d'aborder une analyse des 
paysages dõune fa­on originale au cycle 
3, l'utilisation des solutions libres AbulEdu, 
Skolelinux, Pingoo ou SLIS... permettant de 
travailler en r®seau, et ®galement des ani-
mations sur des briques dõENT é

Il s'agira toujours de proposer ¨ l'®l¯ve 
des situations d'apprentissage ¨ partir d'o-
utils divers, des logiciels libres en la cir-
constance, lui apportant ç un plus è dans 
un contexte donn® ¨ un moment donn®. 
Il s'agira ®galement d'aider les enseignants 
¨ faire des choix et de leur proposer un 
cadre de travail leur permettant de coop®-
rer, de d®velopper leurs comp®tences pro-
fessionnelles. Par ç nature è, le libre y a une
place privil®gi®e. 


